A la mise en marche, la mémoire du calculateur est réinitialisée,
le voyant STATUS s'allume et I'affichage se fait en virgule
flottante.

Pour afficher en virgule fixe:

PRESSER n

N = Nombre de chiffres a droite de la virgule.

LE VOYANT STATUS INDIQUE

1. Mise en marche ou interruption momentanée du courant.
. Nombre supérieur, en valeur absolue, a + 9,999999999x1098

. Opération mathématique illégale telle que V—=x2 ou division
par O

. Adresse d'un registre inexistant.

. Appel de «label» inexistant.

. Dépassement du 5e niveau des sous-programmes.

. Execution d'un «return» sans adresse de retour.

. Tentative d’enregistrement sur une carte magnétique protégeée.
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POUR CHARGER UN PROGRAMME

PRESSER [(ren) . CAdresse initiale)

a. A partir du clavier
PRESSER [rrem |
A l'aide des touches, composer le programme.
b. A partir d'ung carte magnétique
PRESSER
Introduire la carte magnétique dans la fente supérieure du lecteur.

Si une carte magnétique supplémentaire est nécessaire le témoin
de demande de cartes reste allume.

POUR ENREGISTRER UN PROGRAMME
G G
PRESSER: GAdresse initiale)
AT
PRESSER: - reconn)
Introduire la carte magnetique dans la fente supérieure du lecteur.

Si une piste supplémentaire est nécessaire le témoin de demande
de cartes reste allume.

La derniére instruction d’'un programme doit étre l'instruction «END».
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IMPRIMANTE

Lorsqu'il n'y a pas dimprimante ou s'il n'y a plus de papier,
I'éxécution d'un programme s'arréte sur l'instruction «PRINT ».

Le clavier est rendu inopérant si la touche «KEYLOG» est
enfoncee alors que limprimante est absente ou manque de papier.

L'introduction d'un chiffre a partir du clavier ou d'un programme
suivi de l'instruction «PRINT » fera apparaitre un astérisque dans
la colonne de droite indiquant ainsi que le nombre n'a pas eté
calcule.

REMPLACEMENT DU PAPIER

Retirer I'axe du rouleau a remplacer. S'il reste du papier engagé,
le détacher de I'axe et I'éliminer en appuyant sur «PAPER».

Retirer le premier enroulement de papier du nouveau rouleau.

Introduire le nouveau rouleau de telle sorte que I'extrémité
libre se trouve au fond et dirigée vers le clavier.

Appuyer sur «<PAPER» jusqu'a I'apparition du papier.

COMMANDES INTERNES DE FORMAT

Charge et fait démarrer automatiqguement un
programme enregistré sur une carte magnetique.

Declenche l'enregistrement sur carte magneétique
des données contenues dans les registres de
stockage a appellation numerigue.

Charge les données enregistrées sur carte
magnetique dans les registres de stockage
a appellation numeérigue.

Permet d'utiliser le clavier en mode alphabétique
lorsque le calculateur est equipé d’'une imprimante
alphabetique. Une instruction FMT unigue rend

au clavier son utilisation habituelle.

SYMBOLES ET CODES DES TOUCHES
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