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Chapitre 2
EXAMINONS DE PRES L'IMPRIMANTE

Avant d'installer et d'utiliser votre imprimante, nous vous conseillons de lire attenti-
vement ce chapitre pour en savoir plus sur les différents éléments, les commandes et
les voyants de la machine — ot ils sont situés et quel est le réle de chacun d’eux. La
figure 1 situe chaque piece de la MT 80.

branchement du céble

de |'ordinateur guide papier
bouton d’entrainement
du cylindre (papier)

bouton de réglage
de tension du ruban

téte d'impression

cordon électrique

couvercle interrupteur marche/arrét
cartouche

ruban
levier de réglage d’'épaisseur du papier

tableau de commande
Figure 1. Différentes parties de I'imprimante.

Parties mécaniques

COUVERCLE :  Pour changer le ruban, il convient d’ouvrir ce couvercle en plasti-
que protégeant la zone d'impression. *

TETE D’'IMPRESSION :
Ce mécanisme permet l'impression des caracteres sur la page.

CARTOUCHE RUBAN :
Cette cartouche remplagable contient le ruban de la MT 80. Il
convient de changer la cartouche dés que l'impression devient
trop claire et donc difficile a lire.

BOUTON DE TENSION DU RUBAN :
Ce bouton sert & tendre le ruban ; il doit étre tourné dans le sens

contraire des aiguilles d'une montre.
CYLINDRE : Le papier arrive par dessous ce cylindre et s’appuie sur celui-ci.



BARRE PRESSE-PAPIER :

Lorsqu'elle est rabattue vers le bas cette barre en métal équipée
de deux petits cylindres en caoutchouc maintient le papier contre
le cylindre pendant |'impression.

ENTRAINEURS : Ces deux guides font avancer le papier dans I'imprimante. Des
pointes ou “dents” s'engrénent dans les trous perforés situés de
chaque coté du papier. Un capot a chamiére permet de maintenir
le papier en place.

LEVIER DE REGLAGE D’EPAISSEUR DU PAPIER :

Ce levier permet de rapprocher ou d’éloigner le cylindre de la
téte d'impression permettant ainsi de régler I'impression en fonc-
tion de |'épaisseur du papier. Avec du papier standard la MT 80
peut imprimer un original et trois copies simultanément. Elle
imprimera un nombre moins important de copies si on utilise un
papier plus épais.

Lorsqu'on imprime plus d'une feuille de papier standard, ou si
'impression devient floue, tirer ce levier jusqu’a obtention de la
bonne position. Si I'impression est trop claire pousser ce levier.

GUIDE PAPIER : Cette grille métallique sépare le papier qui entre dans |'impri-
mante du papier qui en ressort.

BRANCHEMENT DES CABLES :

Enficher le cable de I'ordinateur dans |'orifice multi-broches.

Interrupteurs et Voyants

La MT 80 est équipée d'un interrupteur marche/arrét et d'un tableau des com-
mandes regroupant plusieurs interrupteurs et voyants. Ce chapitre vous indique
comment utiliser chacun d’entre eux.

Interrupteur marche/arrét
Cet interrupteur situé sur le coté droit de I'imprimante commande de courant électri-
que (C.A.) qui arrive a |'imprimante. Avant de mettre |'imprimante sous tension, il

convient de s'assurer que le papier est bien mis en place (Voir Chapitre 3, PREPARA-
TION DE L'IMPRIMANTE).

Tableau des commandes

Hormi l'interrupteur marche/arrét, tous les autres interrupteurs et voyants externes
sont situés sur le tableau des commandes. Situé sur la partie supérieure de I'imprimante,
ce tableau des commandes vous permet de commander et de surveiller I'imprimante
— voir Figure 2.

Le tableau des commandes comporte trois interrupteurs :

ONLINE : Cet interrupteur commande la communication entre |'imprimante
(en communi- et I'ordinateur. Lorsque I'imprimante est “online” (le voyant OL
cation) est allumé) elle peut recevoir et imprimer des données provenant

de |'ordinateur. Lorsque |'imprimante est “off line” (le vovant OL
est éteint), elle ne peut pas accepter les données envoyées par
I'ordinateur, méme si ['interrupteur marche/arrét est allumé.



FORM FEED :
(saut de page)

LINE FEED :
(saut de ligne)

Lorsqu’on allume l'interrupteur marche/arrét, I'imprimante passe
“on line”. Lorsqu'on appuie sur l'interrupteur ONLINE I'impri-
mante passera “off line”. Si I'on enfonce a nouveau cet interrup-
teur, I'imprimante se remet “on line”. Si I'imprimante ne contient
plus de papier ou s'il se produit un ennui mécanique, elle passe
automatiquement “off line”.

Lorsque 'imprimante est “online”, les deux autres interrupteurs
— LINE FEED et FORM FEED ne fonctionnent pas. De plus,
I'interrupteur ONLINE ne fonctionne pas lorsque I'imprimante est
en train d'imprimer.

Lorsque I'imprimante est “off line”, I'interrupteur FORM FEED
fait avancer le papier dans I'imprimante page par page. Si 'on
appuie une fois sur cet interrupteur, le papier avance a une posi-
tion que |'ordinateur identifiera comme étant le début de la page
suivante., plus exactement, le papier avance a la pliure suivante
située entre les différentes feuilles lorsqu’il s'agit de papier en
continu a pliage paravent. Sinon, placer le haut de la feuille
comme décrit au chapitre 3, PREPARATION DE L'IMPRIMANTE.
Lorsque I'imprimante est “off line”, I'interrupteur LINE FEED, fait
avancer le papier dans |'imprimante ligne par ligne. Le papier
continue d’avancer tant que cet interrupteur est enfoncé.

Le tableau des commandes comporte également quatre voyants lumineux. Lorsque
I'on met I'imprimante sous tension, un ou plusieurs de ces vovants s'allume :

PWR :
RDY :
OL:
PO :

Lorsque ce voyant est allumé, cela signifie que I'imprimante est
branchée et sous tension.

Ce voyant indique, lorsqu'il est allumé, que I'imprimante peut
accepter les données envoyées par |'ordinateur.

Lorque ce voyant est allumé, cela indique que |'imprimante est
raccordée a |'ordinateur principal.

Lorsque ce voyant est allumé, cela indique que le papier est mal
mis ou que la réserve de papier est épuisée. Si I'imprimante est
mal chargée, il convient d'y remédier le plus rapidement possible.
Si la réserve de papier est épuisée, |'imprimante émet un signal
sonore.

PWR OL ON LINE LINE FEED  FORM FEED
L L
RDY PO

Figure 2. Interrupteurs et voyants situés sur le tableau des commandes



Chapitre 4
UTILISATION DE L'IMPRIMANTE

La MT 80 est congue comme un terminal capable d'exécuter diverses commandes
envoyées depuis un ordinateur principal. Les codes de contréle transmis de |'ordina-
teur sont exécutés par I'imprimante.

L’imprimante MT 80 a deux modes standard de fonctionnement : le mode TEXTE
d'une part et le mode GRAPHIQUE d’autre part.

Le mode Texte permet l'impression de caractéres correspondants, basés sur des
entrées codées ASCII normales, tandis que le mode Graphique permet 'impression
d’images en bit en configurations par points.

Cependant, ces deux modes se recoupent en ce que les parametres définis en mode
texte sont également opératoires en mode graphique.

Certains codes de contrdle tels que les séquences de code ESCAPE (changement)
ne sont pas standards pour les imprimantes. De nombreux fabricants d'ordinateurs et
d'imprimantes donnent a ces codes des significations qui leur sont propres. C'est
pourquoi pour profiter au mieux de toutes les fonctions de votre imprimante, nous
vous conseillons de lire attentivement ce chapitre.

Définitions de certains termes utilisés.

Avant d'examiner 'imprimante dans le détail, il convient de définir au préalable cer-
tains termes de facon a ce que I'utilisateur les comprennent aisément et rapidement.
Ces termes sont les suivants :

Code ASCII

Codes de changement

Le symbole + et2, D et H.

Code ASCII (American Standard Code for Information Interchange)

Dans les systtmes informatiques les caractéres sont représentés par des groupes
d'octets. Les différents groupes d'octets qui représentent le jeu de caractéres ou
“alphabet” de n’importe quel systtme donné sont appelés “systeme de codage” ou
simplement “un code”. Les codes permettant de représenter l'information varient a
la fois en fonction du nombre d'octets utilisés pour définir un seul caractére et en
fonction du profil binaire affecté a chaque caractere.

Votre MT 80 répond aux normes ASCII pour les codes de contréle répertoriés et
pour les caracteres alphanumériques imprimables.

Votre MT 80 a un jeu de 96 caractéres pour une impression normale, une impression
en italiques ou caractéres européens et des codes de controle. De plus, elle possede
32 caractéres semi-graphiques permettant de coder des tracés graphiques — voir
ANNEXE A.

20



Codes de changement (Escape)

La plupart des codes de contrdle de cette imprimante utilisent le caractére ESC
(escape) suivi de lettres ou de chiffres. Chaque code de changement déclenche une
fonction particuliére, telle que :

— une impression accentuée,

— le soulignement,

— l'impression d’indice supérieur ou d’indice inférieur,

— l'impression d’images,

— autres.

Notations spéciales

Vous rencontrerez dans ce manuel certaines notations telles que : le symbole + et ( )
suivi de 2, D et H. Lorsque vous rencontrerez le signe + dans I'explication ou la des-
cription de codes de contrble ne pas taper ce signe dans votre programme. Ce sym-
bole n'est utilisé que pour une meilleure visibilité des codes, il enchaine différentes
séquences.

[l ne faut pas confondre les codes de changement utilisés sur cette imprimante avec
la touche “escape” que I'on trouve sur certains ordinateurs.

Vous pourrez également rencontrer des nombres entre parantheses, suivis du chiffre
2 de la lettre D ou H. Lorsque les paranthéses sont suivies d'un 2, cela signifie que le
nombre est binaire, d'un D qu'il est décimal et d'un H, qu'il est hexadécimal.

Codes de contréle en mode texte

En mode texte on peut utiliser 4 types différents de codes de contréle : pour contréler
I'impression, pour la mise en page, pour modifier ou mettre en valeur les caractéres
imprimés et pour diverses fonctions. On trouvera ci-dessous les différents codes dis-
ponibles en mode texte :

Codes d'impression

31 7 < - Retour Chariot
LF .. ... . ... Saut de ligne
BE oo onn i an Saut de page ou avance jusqu’'au début de la page suivante.

Codes de mise en page

HT o s piavsm st Déplacement jusqu'a la tabulation horizontale suivante

ESCD +n; +n;+ ... + ng + NUL ... Pose de huit tabulations horizontales max.
ESC Q + (n) D ... Définit la largeur de page en colonnes

ESCO .......... Définit I'espacement entre les lignes en 1/8 de pouce

ESC] ....cvnime Définit |'espacement entre les lignes en 1/72 de pouce

ES 2 o s Définit |'espacement entre les lignes en 1/6 de pouce
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ESC3 + (n)D . ... Définit 'espacement entre les lignes en incréments
de n/216 pouce
ESCA + (n) D . ... Définit l'interligne en incréments de n/72 pouce
ESCJ + (n) D .. .. Pour une ligne seulement, avance le papier d'un incrément
de n/216 pouce
o2 ] o Définit la longueur de la page en nombre de lignes ou en pouce
ESCN + (n) D . ... Définit le saut de pliure
ESCO siemn vuss Annule le saut de pliure

Codes de désignation des caracteéres

SO............. Impression en caracteres double largeur (dans la ligne)

| B, 8 S P Annule I'impression en double largeur (dans la ligne)

ESCW + (n)D ... Lance (n = 1) ou annule (n = () I'impression agrandie, double
largeur (sur plusieurs lignes)

S 5 s s e Impression en caractéres compressés

DCZ .. occommnienes Annule l'impression compressée

ESGE . ucssaats Impression en caracteres gras

ESCTF = comnse s & Annule |'impression en caracteres gras

BN s sinn Impression de caracteres en double impression

ESCH ... oo aumey o Annule la double impression

ESC &z v Lance I'impression en italique (version US uniquement)

ESCDwncmy v s Annule I'impression en italique (version US uniquement)

ESCR + (n)D . ... Sélectionne I'un des sept jeux de caractéeres multinationaux
(version européenne)

ESCSnD...... Impression d’indice supérieur (n = @)
ou d’un indice inférieur (n = 1)

ESCT conce vuan wmas Annule I'impression d'indices supérieurs ou inférieurs

ESC -+ (n)D .... Lance (n = 1) ou annule (n = ) le soulignement

Autres codes

EEEEE aoncanss s Initialise I'imprimante (en set multinational US ASCII)

ESC8 .......... Invalide le détecteur de fin de papier

ESCY .. o5a a5 7% Valide le détecteur de fin de papier

BEL: o oacan s o3 Active le signal sonore pendant 1/3 seconde

BS s wan ansen Retour arriere d’un caractere ou d’un octet

DEL............ Efface le demier octet venant de la mémoire tampon

NUL ........... Ce code est utilisé pour terminer certains codes de contréle

ESGRK s aup sweves Passage du mode texte en impression graphique densité normale

ESCL: «: con vsans Conversion du mode texte en impression graphique double
densité

ESCU+ (n)D.... Lance(n = 1)ouannule (n = () I'impression unidirectionnelle

ES5C< ... vion sinm N’imprime que la ligne en cours de gauche a droite

ESC #:i svassimus Accepte le 8¢ bit “tel quel” venant de I'ordinateur
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ESC= .,.....cou- Remise a zéro du 8e¢ bit
ESC > s ovenn Mise a 1 du 8e bit.

On trouvera dans la suite de ce chapitre des détails sur chaque code du mode texte
ainsi que sur les codes utilisés en mode graphique.

Code d’'impression

CR:: (Retour Chariot)

Lorsque le code CR est transmis au buffer de I'imprimante, toutes
les données stockées dans cette mémoire tampon sont imprimées.
Lorsque le signal AUTO FEED XT (broche N° 14 du connecteur
de l'interface) est au niveau “LOW” (bas) le papier avance d’'une
ligne automatiquement.

Lorsque !'imprimante recoit de fagon continue 80 colonnes de
données d'impression (v compris les espaces) et que les données
suivantes sont valables et imprimables, |'imprimante commence
automatiquement 3 imprimer les données stockées dans la
mémoire tampon d'impression. (Dans ce cas si le signal AUTO
FEED XT est au niveau bas “LOW" le papier avance a la ligne sui-
vante).

S’il n'y a pas de données avant le code CR, ou si toutes les don-
nées qui précedent ce code sont des SPACES (espaces), il n'y a
pas d’impression. (Dans ce cas si le signal AUTO FEED XT est au
niveau bas (LOW) aucune impression ne sera effectuée et le
papier avancera d’une ligne.

Lorsque les 80 colonnes de données sont des SPACES (espaces)
aucune impression n'est effectuée. Dans ce cas, si le signal AUTO
FEED XT est au niveau bas (“LOW”), ou si l'interrupteur DIP,
SW 2 - 3, est en position ON, aucune impression n'est effectuée
et I'imprimante fait avancer le papier d'une ligne).

LB+ Lorsqu’elle recoit le code LF, I'imprimante imprime toutes les

données qui se trouvent dans la mémoire tampon et fait avancer
le papier d'une ligne. S'il n'y a pas de données avant le code LF
ou si toutes les données avant ce code sont des espaces, aucune
impression ne se produit et |'imprimante fait avancer le papier
jusqu’a la ligne suivante.
Par exemple, si I'on entre DATA, et si I'on envoie un code CR,
puis un code LF, le code CR lancera l'impression. Puis, lorsque
I'imprimante regoit le code LF, elle n’effectue qu'un saut de ligne
car il n'y a pas de données avant le code LF.
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[PROGRAM EX.]

100 LPRINT CHR$(27)3;"B"}

200 LPRINT CHR$(4);3;CHR$(6)3CHR$(10) 3
300 LFRINT CHR®(0); "AAAAAA";CHR®(11);
400 LPRINT "BBEEBE";CHR®(11);"CCCCCC"3
S00 LPRINT CHR$(11); "DDDDDD"

[PRINT]

AAARAAA 1ere ligne

BEEFBE 4eme Jigne

CCCCCC 6%m= ligne

DDDDDD 10%m= ligne

3 b Saut de page ou positionnement de la téte au début de la page

24

suivante.

Le code FF permet a I'imprimante d’exécuter I'impression de tou-
tes les données stockées dans sa mémoire tampon, et de faire
avancer le papier jusqu’en haut de la page suivante.

Le haut de la page est déterminée lorsque I’on met I'appareil sous
tension ou lorsque I'on applique le signal INIT, ou encore lorsqu’on
entre un code ESC@.

Pour régler la longueur de page, voir le chapitre CODES DE
MISE EN PAGE, décrits plus loin. Si la longueur de page n’est pas
déterminée, |'imprimante prendra une longueur par défaut, déter-
minée par le réglage de l'interrupteur DIP. Si I'interrupteur 1 —
position 2 est positionnée sur OFF, I'imprimante prendra comme
valeur par défaut pour la longueur de page, 66 lignes. Si SW 1 —
2 est sur la position ON, I'imprimante prendra comme valeur par
défaut une page de 72 lignes. Dans ce cas, l'interlignage dépend
du réglage de la SW 1 — 1 de l'interrupteur DIP, lorsqu’on met
I'imprimante sous tension. Si SW 1 — 1 de l'interrupteur DIP est
en position OFF, I'espace entre les lignes sera égal a 1/6 pouce,
et si SW 1 — 1 de l'interrupteur DIP est en position ON, l'interli-
gnage sera égal a 1/8 de pouce.



Codes de mise en page

Il y a plusieurs codes qui vous permettent de poser les tabulations, régler la longueur
des colonnes, l'interligne, la longueur de page, effectuer des sauts de pages et de
sauter les pliures entre les pages.

HT :

Déplacement de la téte d’impression jusqu’a la tabulation hori-
zontale suivante.

Lorsqu’elle recoit le code HT, la téte d’impression se déplace
horizontalement jusqu’a la tabulation suivante, déterminée au
préalable a I'aide du code ESC D. Si aucune tabulation n’a été
posée, I'imprimante ne tient pas compte de ce code.

ESCD+nl +n2=...+n,+NUL:

Ce code permet de poser jusqu’a 28 tabulations ; dans cette for-
mule, 1 < (n) D < COLUMNS (colonnes), k < 28 et n = position
de la colonne ot s’arréte la téte d’impression.

On peut poser jusqu’a 28 tabulations par ligne (k = 28). Toute
tabulation supplémentaire déterminée a 'aide de ce code sera
ignorée. Le nombre de colonnes sur lesquelles on peut poser des
tabulations, dépend de la taille des caracteres.

Caractére normaux ou “gras” = 80 colonnes

Caracteres compressés = 142 colonnes

Caracteres agrandis = 40 colonnes

Caracteres serrés agrandis = 71 colonnes

Terminer toujours une séquence de code de tabulations par le
code NUL sinon, les données imprimées seront incorrectes.
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