NVIDIA GeForce GTX 660
Spécifications GPU

Coeurs CUDA

Base Clock

Boost Clock

Taux de remplissage des textures
Spécifications mémoire
Vitesse mémoire ( Gbps )

Taille mémoire

Interface mémoire

Bande passante max.
Caractéristiques produit
FXAA et TXAA

Compatible SLI

Purevideo

3D Vision

PhysX

Environnement de programmation
DirectX

OpenGL

Support de bus

Jeux 3D

Blu Ray 3D

Spécifications

Résolution numérique maximale

Résolution VGA max.

960

980 MHz
1033 MHz
78.4

6.0

2048 MB
192-bit GDDR5
144.2

PCI-E 3.0
v
v

4096x2160
2048x1536


https://www.nvidia.fr/cuda
https://www.nvidia.fr/sli
https://www.nvidia.fr/3dvision
https://www.nvidia.fr/physx

Connexion média

Multi-écrans
HDCP

HDMI

HDMI Audio
Dimensions
Taille
Longueur

Hauteur

Consommation et température

Température max.

Consommation

Alimentation minimale

Connexions d’alimentation

HDMI

Dual Link DVI-I
DisplayPort
Dual Link DVI-D

v

v

v

Internal

11.12 cm / 4.376 Inches

25.4 cm / 9.5 Inches

Dual-Slot

97C
140 W
450 W

6-pin



