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Description

Cette petite documentation en anglais de six pages décrit en détail le fonctionnement de la
manette/joystick que I'on peut associer au micro-ordinateur Apple lic. Elle explique le
processus d'installation et le fonctionnement des boutons et la maniére de la programmer.

Utilisation

Le joystick (anglicisme que l'on peut traduire par manette ou manche) était utilisé
essentiellement pour des jeux sur ordinateur (vidéo). Il pouvait aussi servir de dispositif de
pointage. Il était livré dans une boite en carton, en complément des autres éléments de
l'ordinateur Apple 2c (unité centrale, écran, souris, lecteur de disque...).
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