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Description

Le prototype de numérisation 3D d'objets spéculaires congu et fabrigué au sein du
laboratoire Le2i de I''UT du Creusot est constitué de trois éléments principaux : une
caméra numérique haute résolution équipée d'un objectif télécentrique, un systéme optique
équivalent a un filtre polariseur tournant et un déme d'éclairage actif qui fournit une lumiére
non polarisée pilotable par quadrant. L'ensemble des composants ainsi que les
algorithmes de reconstruction 3D sont interfacés grace au logiciel "Pola3D" spécifiquement
développé au laboratoire. L'objet a numériser est placé a l'intérieur du ddéme, au centre.
L'acquisition de la forme de I'objet s'effectue selon trois étapes. Dans

un premier temps le systéme mesure les parametres de polarisation de la

lumiere réfléchie par I'objet. Puis, l'orientation de chacune des

facettes constituant la surface de I'objet est calculée. Enfin, la

surface en trois dimensions est obtenue par un algorithme d'intégration.

Le prototype fournit automatiquement un modeéle en 3 dimensions de

I'objet.

Utilisation

Ce prototype associé au logiciel "pola 3D" créé spécifiguement présente un systeme
unique utilisé pour la recherche et comme objet de démonstration en cours au sein de I'UT
du Creusot et du laboratoire Le2i.
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