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Période de fabrication : -

Fabricant : Thomson

Domaines : Informatique et Communication
Sous-domaines : Ordinateurs

Organisme : Etablissement scolaire Massillon
Ville : Clermont-Ferrand

Modeéle : NR MJ90-020

Matériaux : Caoutchouc, Plastique

Description

La manette de jeu Thomson MJ90-020 est un modele de manette de jeu qui consiste en un
manche en plastique lequel est fixé sur un support lui-aussi en plastique. Le tout est
supporté par des ventouses de caoutchouc assurant la stabilité de I'objet.

Le manche peut s'incliner dans 8 directions différentes. Lorsqu'il est orienté dans une des
directions, ou que l'un des boutons est pressé, la manette envoie un signal a I'ordinateur
via une connexion DB-9. Ce signal est décodé par Il'ordinateur qui, selon le programme
utilisé, réagit en conséquence.

Utilisation
Probablement utilisé avec l'ordinateur Thomson MOS5, pour lequel les manettes sont
compatibles (et plus ergonomiques que les premiers modéles fournis).
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