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Période de fabrication : 1975-1999

Fabricant : (inconnu)

Domaines : Informatique et Communication
Sous-domaines : Ordinateurs

Organisme : ACONIT

Ville : a préciser

Modele : QJ-2

Matériaux : Plastique, Composants électroniques

Description

Le QuickJoy est un joystick de couleur noire possédant deux boutons de couleur rouge,
plus faciles a distinguer. Il est composé d'un manche implanté sur un socle qui comporte, a
sa base, trois ventouses, pour une meilleure tenue et stabilité sur le plan d'utilisation. Il se
branche a un ordinateur via une connexion "DB9" (semblable aux ports série que l'on
retrouve sur I'ensemble des PC).

Utilisation
Ce controleur de type "manche a balais" permet en priorité de jouer a des jeux vidéos,
mais aussi de fonctionner comme une souris sur un Atari par exemple.
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