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Description

Titre traduit : HyperCard Guidebook

Ce guide de l'utilisateur HyperCard de 241 pages en francais fournit une description de ce
systeme, menu par menu. Hypercard est une bibliothéque de données accessible sur un
systeme Macintosh et destinée a réaliser des éditions. Il permet de stocker textes,
graphiques, images, photographies, chaque fichier étant dénommé carte ; d'importer ou de
constituer ces types données ; d’accéder a ces données pour les modifier ou les compléter
; de relier entre elles ces données ; d'en sélectionner et d'en rassembler certaines pour
constituer un document de type texte, dans lequel seront insérées des images.

Le stockage des cartes est organisé en piles, c'est-a-dire un stockage dans lequel la
derniére carte entrée en sera la premiére accessible. Hypercard fournit les outils de
dessins et de graphiques pour le traitement d'images et le traitement des textes permettant
d'exploiter ces données. Il fournit des outils de visualisation, de navigation et sélection des
cartes a l'intérieur des piles.

Hypercard fournit aussi un ensemble de données prédéfinies qui peuvent étre
personnalisées : par exemple des images de type MacPaint (carte géographique du monde
sur laquelle il est possible de sélectionner la zone géographique choisie, pour ensuite y
ajouter des éléments ou changer les couleurs).

Utilisation

Le systéeme HyperCard est destiné a un utilisateur déja expérimenté et connaissant les
différents éléments du systéeme Mac. Il ne suppose pas cependant de connaissances en
programmation, sauf si I'on veut étendre les fonctions du systéme avec le langage
HyperTalk (voir guide séparé).

HyperCard et HyperTalk ont été développés pour Mac System version 4.3 et suivantes. Il a
été abandonné sous Mac OS X.

Ce logiciel Macintosh Il tourne sur un microprocesseur Motorola 68020. Il y a un RAM de
un mégaoctet (extensible a 8 Mo)
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