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Description
Il s'agit du manuel utilisateur du jeu Tetris, qui fonctionne sur la machine à écrire Brother
LW-30 électronique. Ce manuel de 24 pages est édité en 4 langues : Anglais, Allemand,
Français, Néerlandais. Il comprend la description du jeu, le lancement du programme, les
paramètres de niveau et de hauteur (nombre de lignes déjà complétées), comment jouer,
les témoins, les options et comment quitter le jeu.

Utilisation
Ce manuel permet à l'utilisateur de prendre en main facilement le jeu Tetris dont le concept
original a été inventé par Alexey Pajitnov en 1985. Des modules, composés par
l'assemblage de 4 petits carrés, tombent uns à uns dans un puits vide. Vous pouvez faire
pivoter le module qui tombe, le déplacer vers la gauche ou la droite, afin de combler les
trous au bas du puits. Les modules peuvent avoir 7 formes différentes. Quand une ligne est
complète en bas, elle disparaît et les autres lignes se tassent. Le but de ce jeu d'adresse
est d'effacer le plus de lignes possibles, car plus le nombre de lignes incomplètes
augmente moins vous avez d'espace et de temps pour modifier la position du module. Le
jeu prend fin lorsque le puits est rempli de lignes incomplètes.
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