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Description

La notice simplifiée de l'interface disque / vidéo du Tandy TRS-80 est une fine brochure de
8 pages qui se présente sous forme d'un simple dépliant cartonné. Elle résume les
fonctions et les commandes et comprend 5 parties
entrée/sortie de disquettes et fonctions, Programmes utilitaires, utilisation du disque souple
dans le texte, code d'erreurs disque - Basic.

Utilisation

Cette notice du Tandy TRS-80 interface disque / vidéo sert de mémento a I'utilisateur qui
va retrouver les fonctions et les commandes principales de son ordinateur. De part son

format et sa présentation dépliant, elle facilite une recherche rapide.
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Résume des fonctions
et des commandes

Mise en service

2 o
Commandes entrée/sortie de
disquette et fonctions

Le systéma [ordinateur portatll ol unités périphdriques) doit

Bire éleint el les unités de disques doivent Blre vides

1. Allumez P'ordinateur portatil (Interrupteur &n position
QML

2. Allumez linterface disqualvigen ainsi que ko5 aulres uni-
tés pariphétigues [intarrupleur en positicn ON).

3. Introdulsez une disquette dans I'unitd de disques 0, Tour-
ner ia levior de verrouillage vers le bas

4. La message sulvanl apparalt sur 'écran: Now getling
ready. . Par ces opéralions, lous les programmes naces
saires & la commande du disque st de écran [CHT) som1
smmagasinés dans la mémoira (RAM) deé l'interface
DisquedVeded

5. Le message de licence apparail alors sur 'écran ef
I'interface DisqueiVideo et en fonclion

& Faites demarrer I'ordinateur portatil, voire systéme o5
prét & 'emplei.

.
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CLOSE lista das numéros de fichlers
Boucle les numdros de fichiers spacilids.
CLOSE 1,2.3 CLOSE
DSKIS (numére d'unité de disques, numéro de piste, numéro
de secteur, Intermupteur)
Parmnt d’obtenis ung chaine & partir d'un secteur déter-
ming
PRINT DERIS (1.5,12.8]
DSKOS numéro d'unite de disques, numéro de piste, numére
de secteur, interruptaur, liste d'adresses.
Parmet d'dcrire une chalne sur un secleur delermine
DSKDS 85,120, « ABGIE»

EOQF {numsiro de fichier)

Teste la condilion de fin de fichier sur fe lichisr sur dis-
que, OUVERT comme numére de fichier Cetle fenction
Yous renvale une réponsa logique - soil vral { = 1) sl vous
aver attaint la fin du fichlor, solt faux (0) 8i vDus n'avez
pas atteint la fin au fichier

IF EOF (1) THEN GOTD 1268

INPUT = numéo dé fichier, iste des vanadles
introduction de donndes en ordre ségueatiel a parir du
fichler sur disque, QUVERT comimne numerg de lichier.
|MPUT== 1,8 B.CY

INPUTS {adresse numérigue, numéro de lichier)

Renvola une chaine donl 2 wngocor es) donnde car une
adresse numérlgue & partic du lichies surdisgus DUVERT
eamme numers do fiuhier

AS=INPUTE [5,1]

KILL « pumero 1@ de 1 pues: nom de Hehier
Supprime la rom de ficher du lichier su: dsgque Yous
devez inc e, d-n S i, lexlension du ichier
KILL =@ Bl L5= KILL «B.MSGS»

LFILES numero d'unité de disquas
Alliche Tes noms = Gchiar su0 Punite spéeifite et la
capacité de rhague Fchier, en groupes.

HLES ® LFiLEs 1

LINE INPUT# numéro de fichiar, varlable de chaine
Lit ung ligne de texte & partic de 'unité.

LINE INPUT#1 28

Mise en service, Commandes
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LOAD «numéro d'unité de disque: nom de fichigr, R
Charge un programme an BASIC a partir du disque. S|
'on donne une valeur & R, le programme en BASIC axé:
cule le programme aprés quiil a dté chargé
LOAD «0.TIMESET» LA« TIMESET2, R

LOADM «numero d'unilé de disque nom de fichiers
Charge le nom du fichier de programme en langage
machine & partir du disque et & adresss spécifide au
moment de la mise en mémaoire
LOAD «@:MEMTST.

LOG {numéro da fichier)
Pormet d'oblenic le numére d'un enregistrement en
cours.
PRINT LOC (1)

LOF (numéro de fichier)
Parmet d'cbienir le numéro du dernier enregistrament
Introduit dans l& licher.
FRINT LOF (1)

MAXFILES
Emmagasine le nombre maximum de fichiers. Yous pou-
vez accéder & MAXFILES commae & 1oule varlable numiri-

Q.
18 MAXFILES =5 PRINT MAXFILES

MERGE snumero d'unité de diggques' nom du fichiers
Imterciasse 165 lignes du fichier sur disque, mis en larme
aves ASCH, appelé nom de hichier, et les lignes du pro-
gramme en cours.

MERCE «@ ACT»

LAME o mirg JS pl de dieques ane'en nom de fichiers
AS wnimero dunité de diques: nouveay nom de
firhiars

Permaet d'atlribuer un nouveau NOM & wn fichier.
NAME =8 ACCTSs A% «OLDALT»
NAME «#.CLS 1= AD ~D.LCDCLEZ.
OFEM «numeéro d'unité de disques. nom de fichier- FOR
made AS nu nero de fichiar
Attribue une mémows inlermediane, un humern oe
fichier & un lighier sur disgue appeld nom de fichier, Le
mode peut dlre soil QUTPUT {spée fie que les donndas
soronl écrites dans le fichier en ordre séquentiel, en
commenganl par le début du Lichien, soit INPUT (spécifie
gue les donnees seront lues an ardre séquentlel, n cem
mengant par le début du fichier). soit encore APPEND
(spécifie que les donnees scront &crites en orare sequan
tiel et des enregistraments seront ajoutés a la fin du
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s
flchies} A

OPEN «@ ACCT» FUR APPEND AS 1
OPEN «2 NAMESs FOR INFUT A5 4

PRINT= nom de lichier, liste d'adresses
Ecrit les valeurs de la liste d"adresses dans la fichier sur |
disque, OUVERT comme numiéro de fichier. [
PRINT# 1.A5 PRINT= 4, 18, 20, 30

PRINT=numérc de fichier, USING = format =; liste
d'adresses
Organise les donnédes dans la liste d adresses ot les
transmetl au hohier sur disque, OUVERT comme numéro
de fichier. L'organisation {la mize en forme) de ia liste
d'adresses s fail par une cu plusieurs des Instructions
suivanies.

uln Imprime 18 premier caractére d'une chafne
PRINT# 1, USING «ls, «TANDYs

aln spacesis Imprime 2+ n caraciéres & partir d'une chaine
PAINT# 1, USING = /o, «TANDY»

- Imprime un chiffre pour chagque signe %
PRINTH 1, USING n # & o= &b sy 5

+ Ajoute le sigre algébrique au nombre
PRINTH 1, USING a4 = & S 43 - 13

- Ajoule le signe — au début
PRINT= 1, USING = 4 & & 42 4 14

* % Parmal de convertir des blancs en astérisquas.
PRINT = 1, USING «** & & = # & 145

55 Ajoute le signe $ & la gauche du nombre mis &n
forme (crganisé).
PRINT==1, USING « §F 4 4 d= o i 450

*x5 Pormel da convertir des espaces en asléris.

quies, seuf 'espace situéd & gauche du nombre
Cet espace ot remplacé par e signe 5.
FRINT® 1. USING «*°5 # # #x_ 12

Ajoute la virgule décimale

PRINT+ 1, USING « # & # # . 4 #= 145
Ajoute une virgule tous las trols chiffres a gau-
' che de la virgule decimale {paint).

PRINT=1, LUSING o« # % & & o o b odom
14432
- Imgrime le nombre en farme exponsnticlia.

PAINT# 1, UBING « == = 4777742 342008
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Code d’erreurs disque - BASIC
[Code | Massage| Signilication
11 NF MEXT sans FOR
2 | SN arraur da syniaxe
3 AG AETURN sans GOSUB ==
l_:i____.Q.E.. _linsuflisance de donndes |
5 FC appel de fonclion non-valable
B @V |depassemenl de capacilé
e [ OM 1 nayt
B UL ligne nan définie
a BS Imdice anrong
i0 1]} rangée & deux dimansions
T L] division par 0
12 [ impossible en mode direct
13 T errawr de fr
14 05 insuflisance d'espace de chaine
L) 5 chaine trap longue |
il- 1 il formule de chaire rop complexe |
17 CH imposaible de continwer
1B __ 0 /
[E] NR pas de RESUME |
r—. — —— 20 AW Gl | |
Fi UE errewr ran-dé finie
' Utilisation du disque souple 221 WMo~ |facte rmanguant
12349 | UE _Lerraur non défin
dans IB t'l'l& 500 IE erréur interne
51 BN mauvais numédro de fichiar
52 FE pas trouvé e fichier
Pour conserver des donneas de texte sur la disquelie, 53 Al déja ouverl
appuyez sur la touche <F3> dans le mode de texie 54 EF lgnirée dépasen ia fin du tlehisr |
Ensulte tapaz: 55 HM \mauvais nom da fichier |
drive number. flename @ Tandy 56 D3 inglruction directe dans |e fichier |
. Pour charger les données de lexte 4 parlir de la dis- 57 | FL trap de fichiars .
quetle, appuyez sut la touche <F2Z> dans le mode de 58 | CF fighier pas ouvert
texte, Ensuile tapez: 59 AT mauwaise iste d'aftectation
drive number: flenama @ Tandy 60 ON_ |mauvais numére d'unité de disques|
1 TS5 |mauvais piste/sectaur
62 FE e fichler exisie gég
63 | DF disque rempli
Be255 | UE  lemeur non<éfinig
v, L S
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IN =numéra d'unité de disques: nom de fichier:; R
Efface woutes les varigbles, charge ko programme en
BASIC, & partir du disque. appele nom de fichier, puis
exécute e programme. Si I'en donne une valeur & R, le
programme BASIC garde tous les tichiers ouvedts; dans
le cas contraire, (e programme BASIC ferme tous les
tichiers ouverts avant de charger le fichier,

AUN «:PART 2s, H AN <8 BILL 5

JKM snumiro d'unilé de disques: nem de fichigr
Charge et wxécule le programme en langage machine,
gmmagasing comme nem de fichier Le programme dait
Btre gxécutable a partir du Menu et non un Sous-
programme an BASIC, De plus, lorsque le programme est
chargé, BASIC ferme tous [es fichiers cuverls.

RUNM «B.MEMTST=  RUNM «8.CLR1=

AVE wnumiro d'unité de disques: nom de fichisrs, &
Ecnit s programme BASIC en cours dans le fichier sur
disque, appelé nom da fichier. A est en option. Si A est
utilisé, la programme en BASIC conserve le fichier dans
ler femat ASGIL Sinon, le programme BASIC conserve le
fichier cans un format binaire condense. Si le nom dé
fichier existe déja sur le disque le prog «m e Baul.

N
Programmes utilitaires

FORMAT

Le programme FORMAT vous permet de préparer une
disquelle,

Le programima FORMAT fixe les limites de pistes et de
seclgurs sur une disquette vierge, f=it démarrer 'a dis-
quaite &t cres un réperioire

RUp B rORMAT=

BACKUP, SNG

Ca programme uhilitaire est utilisé avec une interface
Diskvideo & une seule unité de disques. Le programme
permet de copler des donnegs ou des programmes d'un
disque sur un autre

RUIN off BACKLUP, 4G

BACKUP

Ce programme ut'[~lsp * " aaaysn soa o place
Disk/Vides & deux ualés de dingits 1l poemat aggle
ment de copier des donndss oo GES banglaniMea J L™
G ELY LTS Lo ST T

1% A3
acnt I nouveau fiohler sur I'dncien L L Sk v
SAVE »B. TIMSETs  SAVE +BPART 15, & J— A
AVEM «numéro d'unité de disques: nom de fichiers,
adresse de lancement, adresse de fin, adresse
d'entraa.
Ecsit le pregramme mémorisé en langage maching de
| adresse de lancemant a I'adresae finale dans ke disque,
s0US [ nom « nom de fichigrs, L adresse d'emrae cal an
oplion. 5i an n'utilise pas d'adresss d'anirée, le pro-
gramme BASIC suppose que l'acresse d'entrée du pro
gramme est la meme que l'agresse de lancemeant
SAVEM «B MEMTST, 50002, 53385, Sbazd
SAVEM «B MEMTSTs, 50002, 58385
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