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NOTICE : DU JEU ROLLERBALL MSX

FICHE N° 9128

Période de fabrication : 1975-1999
Fabricant : fabricant non renseigné
Domaines : Informatique et Communication
Sous-domaines : Ordinateurs

Organisme : ACONIT

Ville : a préciser

Modele :

Matériaux : Papier

Description

Le mode d'emploi de 8 pages du jeu Rollerball concerne un jeu de flipper MSX édité par
HAL Laboratory Inc. Ce Mode d'emploi, qui est une simple copie dactylographiée en nair,
est organisé en sections telles que : conseils avant de jouer, comment jouer, les régles du
jeu (affichage, démarrage, déplacements, configurations de I'écran).

MSX signifie Machines with Software eXchangeability (mais interprété comme 'MicroSoft
eXtension'). Ce standard fut créé en 1983 par Canon, Casio, Panasonic, Philips, Sanyo,
Sony, Toshiba ou Yashica ...

Utilisation

Ce mode d'emploi permet de contextualiser le jeu Rollerball utilisable sur la console
HB-501F de Sony. Cela permet également a I'utilisateur d'avoir les régles de jeu détaillées
et de savoir comment jouer.
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