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Description

Ce guide de 125 pages est un fascicule de facture trés sobre relié par une spirale blanche
sur le cbté gauche. fournit des informations détaillées sur "HyperTalk", le langage de
programmation d'HyperCard développé par Apple Computer Inc. Il expligue comment créer
des "scripts" (programmes) permettant de fournir de nouvelles fonctionnalités HyperCard.

Utilisation

Ce manuel suppose une connaissance générale de la programmation, méme si ce type de
langage de haut niveau simplifie énormément la manipulation des différents éléments du
systeme Apple.

HyperTalk est le langage de programmation de I'environnement HyperCard (voir le guide :
ACONIT N° AC_20152).


https://www.patstec.fr
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