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CONSOLE DE JEUX PLAYSTATION

FICHE N° 9612

Période de fabrication : 1975-1999

Fabricant : Sony

Domaines : Informatique et Communication
Sous-domaines : Ordinateurs

Organisme : ACONIT

Ville : Grenoble (Isére)

Modéele : SCPH-5552

Matériaux : Plastique, Composants électroniques

Description

La console de jeux Sony PlayStation 1 se présente sous la forme d'un bloc rectangulaire
muni d'un lecteur de CD-ROM sur le dessus, avec couvercle de forme circulaire et
rabattable. Sur la face avant se trouvent deux connecteurs pour permettre les
entrées/sorties vers deux manettes de jeux marquées 1 et 2. A l'arriere se situent le
connecteur paralléle, le connecteur série, le connecteur vidéo, ainsi que I'emplacement du
cable d'alimentation.

La PlayStation est une console de jeux vidéo de cinquieéme génération, produite par Sony
Computer Entertainment a partir de 1994.

Le 18 mai 2004, soit prés de dix ans aprés son lancement, Sony annonce avoir distribué
100 millions de ces consoles a travers le monde.

Utilisation

La PlayStation est une console de jeu familiale. Elle ne sert qu'a la lecture de CD vidéo, ce
qui en fait un objet a utilisation spécialisée. Cependant, son impact social a été
considérable.
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