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Description

Titre traduit : Algorithmes and Algol

Cet ouvrage a pour titre Le langage ALGOL W, initiation aux algorithmes. Il est constitué
sont Jean S. Chion et Edouard F. Cleemann qui, a I'époque de sa rédaction, sont deux
Maitres Assistants a I'Université Scientifique et Médicale de Grenoble, pour I'Institut des
Mathématiques Appliquées de Grenoble (IMAG).

Cet ouvrage veut permettre au lecteur de se faire une idée générale de la science
informatique et de la notion d'algorithme.

Il part de la notion globale d'algorithme pour pouvoir le structurer ensuite en différents
sous-algorithmes. Ceci débouche sur I'exposé des notions fondamentales du langage Algol
W (procédures, instructions d'entrées-sorties, instructions itératives et conditionnelles) et la
présentation de I'étendue de la gamme des algorithmes que ce langage permet de d'écrire.
L'ouvrage contient 3 annexes :

- une série de 13 "problémes de réflexion sur les algorithmes" qui sont proposés a la
réflexion du lecteur, pour qu'il trouve le type d'algorithme a programmer pour résoudre ces
problémes ;

- une liste de définitions syntaxiques en Algol W ;

- une table de correspondance anglais-francais des mots réservés du langage Algol W.

Utilisation

Cet ouvrage a servi de support de cours en informatique a I''MAG a Grenoble. La préface
en deux pages est un bon résumé des objectifs pédagogiques de ce livre universitaire.
Edouard Cleemann, I'un des auteurs de ce livre, fut enseignant-chercheur en informatique
de I'MAG, avec rang d'Assistant (depuis 1968), puis de Maitre Assistant (depuis 1971).
Les archives de I''MAG, conservées par les Archives Départementales de I'lsére,
fournissent de nombreux éléments le concernant (voir le PDF sur E. Cleemann).
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2.7.2 LECTEUR DE CARTE, IMPRIMANTE ET ENTREES-SORTIES

Il est probable que ce qui va étre dit dans ce paragraphe est lié a
un type d’installation donné, et rendra plus de services aux utilisateurs de
cette installation qu'aux autres lecteurs.

Dans le cas ol I'on utilise un lecteur de cartes comme dispositif
d’entrée, I'ensemble des informations qu'on fournit 4 'ordinateur se pré-
sente naturellement comme un paquet de cartes perforées. Il est logique,
d’aprés ce que nous avons vu au paragraphe précédent, que ce paquet soit
divisé en deux ; d'une part le paquet concernant le programme, d’autre
part le paquet des cartes données ; le dessin suivant fournit donc une re-
présentation assez générale du paquet de cartes qu'on place dans un lec-
teur de carte pour l'exploitation sur un ordinateur d'un programme Algol W :

cartes de contrdle

cartes de donness

cartes de contrile

cartes du programme

cartes de contrile
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