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Description

Ce petit manuel de programmation et une notice de code en anglais pour accéder a
l'utilisation la console de jeu Game Boy Nintendo. Ce manuel comprend un listing de codes
pour 128 jeux triés par ordre alphabétique. Il se range au dos de l'extension en plastique
de la Game Boy Game Genie dans un logement spécial (voir photo).

Utilisation

Pour les joueurs de Game Boy I'extension Game Genie leur permet de "tricher" en rentrant
des codes en ROM qui donnent l'invincibilité, les munitions infinies,... Lorsqu'ils achéetent
I'extension Game Genie, le manuel de programmation et livre de code est livré avec. Cela
leur permet d'aller plus loin dans le jeu, si certains effets indésirables apparaissent, ils ne
sont a priori pas permanents.
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ADDAMS FAMILY™.....oocorrvvoereinens
ADVENTURE ISLAND™................
ADVENTURES OF STAR
SAVER™ .....ovoeee

ALLEYWAY™...

AMAZING SPIDER-MAN™..

g
:
&
&
z
S
5
g
z
3
=
&
[=}
£
b

CO.LTD. THE TRADEMARK IS BEING USED PURSUANT TO A LICENSE.

CODEMASTERS™

ATOMIC PUNK™ ... 12

ATTACK OF THE KILLER

TOMATOES™........coisnssmmmsstiesstrecss 14
BALLOON KID™............ — ]

BARBIE GAME GIRL™.........ccco...

BART SIMPSON'S ESCAPE FROM
CAMP DEADLY™.......ooviccirienen: 19
BASEBALL............. —
BATMAN RETURN

THE JOKER™ .....coicisiimisiamersecs23
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BATTLEBULL™. 25
BATTLETOADS™ .,....___..'.'."25
BATTLE UNIT ZEQTH™ .. oa
EEELEJLJ:EEM 29
ILL & TED'S EX

BOY® ADUENTU%%’EENT GWE@[}
BOOMER'S ADVENTURE I

ASMIK WORLD™ ... . 133
BOULDERDASH™...__ . a5
BOXXLE™ . .37
BRAIN BENDER™ " 38
BUBBLE BOBBLE™ . 39
BUBBLEGHOST™ 45
BUGS BUNNY CRAZY "
CASTLE™ . 44
BUGS BUNNY GRAZY
CASTLE 2™, 45

BURAI FIGHTER DELUxEm ™

79 BURGERTIME DELUXE™..........50

30 CASTELIAN™ .oceeecrresrenn D
31 CASTLEVANIA

ADVENTURE™ . 93
32 EF'.STLE‘JHNIMI-—BELM{]NTS

HEVENGE™.... .00
33 GATRAP™.....couicsisinmmmmmssrisnsin DL
34 CHASE H.[}.”'1 ............................... 58
35 CHOPLIFTER 2™._occcessenn 60
36 COSMO TANK™ L g2
97 CRYSTAL QUEST™....oonnn B4
38 DAYS OF THUNDER™ .......... 87
39 DEXTERITY™ ......coccimmrrseesernnnDB
40 DlEKTHﬂE‘r"” —
41 DISNEY'S DUCK TALES™......... 71
42 DOUBLE DRAGON™........ccomn T2
43 DOUBLE EHAGDN&H“"_ .............. T4



DOUBLE DRAGON 3: THE
ARCADE GAME™ ... S
DR. MARIO™ .....
ELEVATOR ACTION™
EXTRA BASES™ _...........
FACEBALL 2000™ ....
FINAL FANTASY
ADVENTURE™......ccccoisisiccnsinnnd
FINAL FANTASY
LEGEND™........consineee
FINAL FANTASY LEGEND

Yo,

FUIPULL™ ... ”
FORTIFIED ZONE™.....
GAME OF HARMONY™ .
GARGOYLE'S QUEST™..
GAUNTLET ™.

GEORGE FUREMAN S 0
BOXING™

59 GHOSTBUSTERS ™.
GO! GO! TANK™
GODZILLA™
GRADILS: THE INTERSTELLAR
ASSAULT™. .08
GREMLINS 2""
HEIANKYQ ALIEN™...
HOME ALONE 2™ GAME
HOOK™ ..o
HUNT FOR RED OCTOBER“‘ ~119
THE INCREDIBLE CRASH
DUMMIES™ ... ...120
KID ICARUS: OF MYTHS AND
MONSTERS™ ........... 121

60
&1
62

LOGK N' GHASE™....
LOONEY TUNES™........ocouiemmmmnne

74 LOOPZ™.

o133 B PACMAN™. oo
75 MARBLE MADNESS™ 134 90 PAPERBOY™ ... .. EE
76 Eﬁﬂm IN DR. WILY'S o1 PAPERBOYZ2™ .............158
77 MEaaa et 9B g) PENGUIN WARS™ 160
M g 137 o3 PIPEDREAM™ . 161
78 MERCENARY FORCE™ ......138 o4 POWER RACER™.........n.162
GHEHEEYMS UANGEHUUS {45 95 PRINCE OF PERSIA™ ____..164
T -y 3? EUNESHEHW_____.__...........___........155
81 MOTOCROSS MANIACS™ . 14 i N
2. MR, CHIN IS GOURNET " e 6o
# NN ]jg 100 REVENGE OF THE GATDH'M::ZHH
B N > {01 ROBOGOP™.. e 172
S IR B 102 ROBOCOP2M............ 174
£ NINGA GAIE SHADOW™.. 151 103 SKATE O DEBON
TION C™
e 154 {34 SKATE OR DIE—TOUR DE
SOOI o THRASH™ i 176
105 SNEAKY SNAKES™......_ 178 121 TINY TOON ADVENTURES™ .. 208
106 SNOOPY'S MAGIC SHOW™ 179 122 TRAX™ . ...'.:::2{:9
107 SNOW BROTHERS™......... 182 123 123 TRACK & FIELD.............208
108 SOLOMON'S CLUB™ ._.__..183 124 TURRICAN™ . ... 210
108 SPANKY'S QUEST™ .._...185 125 ULTRAGOLF™ oo 212
110 STAR TREK—THE 25TH 126 WAVE RACE™. ... 013
ANNIVERSARY™. . 187 137 WHO FRAMED ROGER
111 SUPER HUNCHBACK™ . 189 HABBIT™. et
112 SUPER MARID LANDW......______mn 128 WIZAADS & WAPLHlUHS ¥
H i EHEEE EFLE-EEEDW PO FORTRESS OF FEAR™...........216
C.PROAM™ 193 : VNERS
115 SWORD OF HOPE™ 185 Lmims pages EmmoeE
116 T2 THE ARCADE GAME™ ___ 196
117 TAIL'GATOR™.____  1a7
118 TASMANIA STORY™. 198
119 TEENAGE MUTANT NINJA
TURTLES Ii- BACK FROM THE
SEWERS™ 200
120 TETRIS™ 0o 202
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Base de la Mission nationale de sauvegarde et de valorisation du patrimoine scientifique et

technique contemporain, PATSTEC, Notice : Game Genie Game boy (fabricant non
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