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Description

Le mode d'emploi du jeu Road Fighter (le guerrier de la route) MSX est une petite notice
d'utilisateur édité en francais par Konami. Ce Mode d'emploi est organisé en une
description du jeu, la description des participants de la course, comment jouer, les
contrbles de la voiture, le marquage des points et des conseils pour bien jouer.

MSX signifie Machines with Software eXchangeability (mais interprété comme 'MicroSoft
eXtension'), ce standard fut créé en 1983 par Canon, Casio, Panasonic, Philips, Sanyo,
Sony, Toshiba ou Yashica ...

Utilisation

Ce mode d'emploi datant de 1985 permet de contextualiser le jeu Road Fighter utilisable
sur la console HB-501F de Sony. Cela permet également a l'utilisateur novice d'avoir les
regles de jeu détaillées a porter de main et de savoir comment jouer.
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ROAD FIGHTER
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LA COURSE DES GUERRIERS DE LA ROUTE
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1. DESCRIPTION DES PARTICIPANTS DE LA
COURSE
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2. COMMENT JOUER
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3. CONTROLE DES MOUVEMENTS DE LA
VOITURE
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4. MARQUAGE DES POINTS 5. CONSEILS POUR BIEN JOUER
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